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Valkommen!

|dag:

Manga bilder pa kort tid

Syftet:

Orientera, tydliggdra, ga bortom
modeorden och det flashiga.

Innehall:

Generering, anvandning, affarsmodellen, sakerhet, laglighet och
miljopaverkan, agarskap och upphovsratt
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"Tillampad statistik” later inte lika sexigt.
Det finns ingen strikt definition.

Inte alls haftigt bakom ytan:
“Building something exceptional requires

hard work (often on unglamorous stuff)”
https://openai.com/careers/
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Al bygger pa maskininlarning

Regelverk av programmering innehallande statistik, prognoser, if-satser m.m. =>

Algoritm
Algoritm StorstaTal

Invarden: En icke-tom lista, L, som innehaller tal.

Resultat: Det storsta talet i listan, L.

stérsta < LO
for varje tal i listan L>1, upprepa
om tal > storsta, sa
storsta < tal

returnera storsta

= utmynnar i nagot som den tolkar att vi fragar efter

= Maskininlarning

Formaga att lara sig.av tidigare erfarenheter, satta upp eget regelverk,

planera en sekvens av handlingar och att generalisera. |
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Generativ Al

Funktioner som kan generera (skapa) material.

Orsaker till populariseringen:

* Verktygen har natt en niva dar de ar kapabla att skapa
hdg kvalitet.

* Verktygen har blivit tillgangliga for allmanheten.
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Kontroversiellt?

* Historieforfalskning?
 Kommer verktygen att ta bort yrkesmdijligheter féor manniskor?

« Kan verktygen anvandas i destruktiva syften?

e, S
Winston Churchill méter Darth Vader i Manchester, 1946
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Textbaserade Al-verktyg

Exempel: Chat GPT https://chat.openai.com/
Lag troskel: Du kommer igang pa en minut

800 miljoner anvandare 2025

Méjligheter

Skapa texter

Sammanfatta texter

Utkast till berattelser, presentationer, marknadsforing, larande m.m.
Underlag till bestallningar

Oversattningar

Programmeringshjalp

Fungerar bra pa svenska (och andra sprak)

Risker

Som sokverktyg kan den ge felaktig information (ar en sprakmodell, inte en faktabok)
Massiv produktion av vardeldsa textmassor
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https://chat.openai.com/
https://chat.openai.com/

Att prompta

Fran franskans Prompt, ur latinets promptus (synlig, tydlig, uppenbar).
Verbet: Leda till aktivitet, stddja med underlag, tillhandahalla inmatningsuppgifter.

0

Detta ar det fragan om
e Skriva instruktioner och fragor pa ett traffsakert vis.
e |stallet for programmering.

Konstnarliga uttryck

e Svart atti ord formulera sadant som ar handens jobb.
* En omstandlig omvag for dina sinnen.
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Chat GPT

Grundtexten ar hamtad fran ISOF:s sagenkarta

Pelle Filipsson: Oversditt detta till dlderdomlig engelska. Den svenska texten dr mycket dialektal, sG gor
samma sak pd engelska:

Mylingar

D& va e pige, som tjande pa ett stille. Ho feck ett barn, som ho stoppte i e bytte 3 satte en pinne i
locket & sa: "Du far danse ma bonns kalve." A bonn, han feck allri nore kalve te leve. De blidde en
myling &'t, som danste ma kalva te di do. En gdng to di in en kalv i en veskrubb. A p& natta kom han

(mylingen) in & sa: "Ta dan pinn, bena a lang, bytta a trang", a borjd & danse ma kalven.

CHAT GPT:

Mylings

There was a maiden who served in a place. She had a child, whom she placed in a bundle and inserted
a stick in the lid, saying: "You shall dance with the farmer's calves." And the farmer, he never got to
nourish calves to live. It became a myling, which danced with calves until they died. One time, they
placed a calf in a wicker shed. And at night, it (the myling) came in and said: "Take away the stick, the

legs are long, the bundle is narrow," and began to dance with the calf.
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B wm— : 55 Verklighet eller fantasi?
| Akta eller falsk?
. | - : Retuscherad?

Inspiration fran verklig forlaga?

En mycket gammal diskussion.

Fotoraferad med antik halkamera i géti, Amishland, Penylvania
Kanske...
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Text till bild
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Bildgenerering for kulturarv

En dragning at det “fantastiska”
Maximalistisk: “The Midjourney Bot has been trained to produce images
that favor artistic color, composition, and forms.”

ARBETETS MUSEUM




Bildgenerering for kulturarv

Foto? lllustration? Teckning? Realism? Atergivning? Forbattring? Fororening?

. Sven the Swede

jobbade i maskinrummet pa Titanic
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Blldgenerermg rkulturarv

. Skapad férsta dagen av mitt
f testande, varen 2024.

Tog ca 40 sekunder.

Promptkommando:

” A realistic vintage photo of a

» : factory worker in 1910, high grain,
, sepia monochrome. Big

& U machines.”
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Bildge

N \

rering for kulturarv
N YR

— Arentydligillustration mer
anvandbar an en fotoliknande
bild?

Skapar en mansklig tecknare en
“riktigare” illustration?

Vad blir anvandbart i praktiken?

N
o

Tog lika lang tid att skapa som den
foregaende bilden.
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Bildgenerering for kulturarv

Aterskapande

Nar behdvs det genuina? Nar har vi nytta av det nytillverkade?

Al-bild eller skadespelare vid vikinglivefestival i Tromso?
Vad tolkar vi som realism?

Hur presenterar vi bilder som inte ar genuina?
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Filmgenerering

Deepfakes

* Ersatter utseenden via stillbilder till filmklipp

e Svart att sdga om detta egentligen ar Al
https://www.facebook.com/Livrustkammaren/video
s/3693793200853084
https://www.facebook.com/watch/?v=5251146592
77264

Deep nostalgia
https://www.myheritage.se/deep-nostalgia

Open source-l6sningar for utvecklare finns
Ett av flera exempel:
https://github.com/iperov/DeepFacelab



https://www.facebook.com/Livrustkammaren/videos/3693793200853084
https://www.facebook.com/Livrustkammaren/videos/3693793200853084
https://www.facebook.com/watch/?v=525114659277264
https://www.facebook.com/watch/?v=525114659277264
https://www.myheritage.se/deep-nostalgia
https://www.myheritage.se/deep-nostalgia
https://www.myheritage.se/deep-nostalgia
https://github.com/iperov/DeepFaceLab

Filmgenerering
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Prompt: Video of an engineer working on a steam engine
in 1850. Vintage film quality, black and white, grainy.

Det kommer en dag narvi.ber en Al att skapa en film till oss i TV-
soffan, istallet for att se fardigproducerade filmer av filmbolag.
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Det dar var inte en pipa

LCeci nest nas une fufie.

The Treachery of Images
Rene Magritte 1929
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Verktygens affarsmodell

Abonnemanget ger dig tid pa deras processor.
Olika abonnemang ger olika mycket tid, samt daven vissa extraverktyg.

De forefaller inte intresserade av att kapitalisera pa ditt resultat.
— Du ager upphovsratten (var noga med det).

Hur mycket kan jag skapa da?

- Basic ger dig 200 minuter processortid/manad

- Patre dagar av intensivt larande hade jag gjort 127 bildskaparfragor (x4
varianter) och det hade bara gatt at 40 minuter fran abonnemanget.
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Kolla villkoren fér varje verktyg ni anvander. Vissa ar mer
tillatande @n andra.

* Jag ager det jag promptar (=ber att fa skapat), och har ratt
att anvanda materialet pa vilket satt jag vill.

* Andra kan remixa, utga fran mina promptar och aven mina

bilder, och fortsatta uppdatera till eget material.

« Upphovsrittsligt krangel: Bilderna kanske inte nar ffg'gizafsr:jx;’;” sJalv:
verkshéjd. Den som ager tekniken kan

inte hdavda upphovsratt pa
verk som nagon annan gor

Midjourney subscribers own all the images they’ve created, even if =~ mMed tekniken.
their subscription has expired, and they’re free to use those images
however they’d like. There are two small exceptions:

*|f you upscale an image of another user, that upscale is owned by
the original.creator, not by you. It will appear in their gallery on the
website instead of yours, and you'll need their permission to use it.
*|f you are a business grossing-more than $1,000,000 USD a year, you
need a Pro or Mega Plan to use your images commercially for your

company. » ARBETETS MUSEUM




Sakerhet och laglighet

Bild- och filmgenrering kan ocksa medféra material som ar olagligt,
komprometterande och djupt provocerande.

e Historieforfalskning ar en brannande fraga.

e Viss skyddsautomatik finns som blockar promptfragor. Kan uppfattas som
grovmaskig.

 Smart med prompten synlig i ett dppet forum: Sjalvreglerande angaende porr,
gore och annat som kan tolkas som anstotligt eller vara olagligt.

Initiativ har tagits angdende markningar av Al-skapat material. Annu oklart utfall.

Lagstiftningen har svart att hanga med, da utvecklingshastigheten just nu ar hog.

E=, ARBETETS MUSEUM




XY (o)

Miljopaverkan

Mer energikravande att fraga en Al an en vanlig sokmotor.

- Svart att mata exakt for enskilda promptar

Generativ Al kraver allt mer elektricitet.

- Tips att dvervaga i forvag hur man tanker anvanda Al-verktyg.

Hur mycket energi drar en mansklig designer som ska gora
samma sak?

- Inklusive dess verktyg och material.

E=, ARBETETS MUSEUM




Praktisk anvandbarhet

Nackdelar

* Svart att fa precis den bild du tankt fram.

* Svart att fa detaljer faktamassigt korrekt
atergivet.

* Komplicerar fragor om genuinitet i kulturarv.

Férdelar

e Utmarkt som startmaterial att arbeta vidare
med.

 Toppen om du vill vara en bra bestallare.

* Inspiration, clipart, pitchbilder,
konceptutveckling och undervisningsbilder.

* | somliga fall anvandbart direkt i ditt arbete.




Annat Al-drivet

Nagra aktuella tips om Al-verktyg for kulturarvet.

Tolkning av handskrivna texter
Handwritten Text Recognition (HTR) utvecklat av Riksarkivet
https://www.transkribus.org/

|dentifiering av fornminnen

https://www.skogforsk.se/kunskap/vision/2022/vision-nummer-4-

2022/hundratusentals-kultur--och-fornminnen-hittas-med-ai/

Al for porslinsféremal

https://www.ri.se/sv/vad-vi-gor/projekt/ai-for-porslinsforemal

Bengt och Barbro, maskintekniker

ARBETETS MUSEUM
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Text till simuleringar

/
Claude @ Visualizing Open Sights on Air Pistols v

1. Forbattrad kontrast: Forklara hur de bla ringarna gor det lattare att
urskilja maltavlan fran siktet, vilket kan hjalpa till att fokusera pa

ratt element nar man siktar.

(¥

Realistisk representation: Aven om verkliga maltavlor ofta har
svarta ringar, kan denna bla version gora det lattare att lara sig
principerna for siktet i en digital miljo.

Korrekt siktbild: Betona att principen om att kornets 6verkant ska

w

vara i linje med skarans 6verkant och centrerad horisontellt
fortfarande galler, nu med tydligare referenspunkter pa maltavian.

Precision och fokus: Diskutera hur den 6kade kontrasten kan hjdlpa

S

nyborjare att battre forsta forhallandet mellan sikte och mal.

. Overforbarhet till verkliga situationer: Forklara att aven om

o

fargerna dr annorlunda har, dr principerna desamma som vid
anvandning av ett riktigt 6ppet sikte.
Denna uppdaterade simulator med bla ringar bér nu ge en annu
tydligare och mer lattanvand representation av hur ett oppet sikte
fungerar i forhallande till maltavlan. Om du har nagra fler forslag pa
forbattringar eller justeringar, 1at mig veta sa kan vi fortsitta att forfina

simulatorn.

@ perfekt!

Jag ér glad att hora att du dr néjd med resultatet! Det ar verkligen roligt

att vi tillsammans har kunnat skapa en simulator som uppfyller dina

Start a new chat

cause you to reach your usage limits faste

Tip: Long ¢

Claude 3.5 Sonnet

https://claude.ai/

@

Oppet sikte simulator

Preview  Code

Vinkla >

vanster/hoger:

Vinkla upp/ner:

Skjug

Aterstall siktet

Version 20 of 20

2024'CCBY ARG ers Bjarby

Simulering av luftpistolsikte. Av Anders Bjarby, CC-BY
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Text till tal

@ Gwyneth Paltrow °

@ John

Nagra verktyg:
https://speechify.com/

https://artlist.io/voice-over

https://www.grammarly.com/
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https://speechify.com/
https://artlist.io/voice-over
https://artlist.io/voice-over
https://artlist.io/voice-over
https://www.grammarly.com/

Text till musik

|
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Stone

Second Law of... Give It to me (Suno) 1 Can Wait 100 Years lonlyate3... Golden Sunshine 20}

¥, Power Metal ¥ Electronic, Drum and Ba. indie-pop soulful dreamy... haunted mambo-dream. Country, catchy, Winding, introspective, m. bossa nova, uk drill, elect...

P .
Stei Camel ) mriree @s wetcircuit ¢ TopshelfPais {;\\ [c1747 “ Zack Brown

Trending Songs

Nagra verktyg:
https://suno.com/explore

https://musicfy.lol/

https://ilovesong.ai/ ARBETETS MUSEUM



https://suno.com/explore
https://musicfy.lol/
https://ilovesong.ai/

Nu och sedan

+  Kraftfulla verktyg finns tillgangliga.
+  Det ar enkelt och billigt att satta igang, aven for nyborjaren.
+  Tidsbesparande och darmed kostnadseffektivt.

Devalvering av kulturuttryck.
Overdser oss annu mer med media och texter av tveksam kvalitet.
Pollution av historiematerial.

I Vimaste forhalla oss till att verktygen finns.

! Utvecklingen inom Al @r snabb just nu.

! En rak linje till robotisering och automatisering.

I Verktygen medfor férandringar i hur vi ser pa kultur och kreativitet.

! Potentiell uppvardering av genuinitet.

I Spannande att f6lja hur nasta generation varderar analoga och fysiska uttryck.
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Kontakta mig garna!

Pelle Filipsson
Arbetslivsintendent for finansieringsfragor
Arbetets museum, Norrkoping

pelle.filipsson@arbetetsmuseum.se
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