


LARARHANDLEDNING

VALKOMMEN TILL DIGITOPIA!

Vilever mitti en stor samhadllsférdandring. Digital teknik har blivit en sjalvklar del av véra
liv, vart arbete och vardag. Var tids teknikutveckling kan jamféras med hur dngmaskinen
forandrade produktionen, hur jarnvdgen ritade om kartan och hur elektriciteten gjorde
arbetsdagen ldngre. Idag skapar digitalisering, robotar, artificiell intelligens och
automatisering nya forutsdttningar i skolan, pd arbetsplatser, och i hemmen.

| utstallningen Digitopia far ni mojligheten att underséka vad den nya tekniken som vi
skapar gor med oss mdnniskor och med vart samhdlle. Fokus ligger pé att ge verktyg
for att reflektera och diskutera var tids stora fragor. Valkommen!

MALGRUPP

Utstallningen riktar sig till elever pd hogstadiet och gymnasiet for att diskutera fradgor
om teknikens pdverkan pd vdra liv. Med historisk forstdelse i ryggen ligger fokus pa
digitalisering och internet samt hur dessa pdverkar vara beteenden och vad vi behover
reflektera 6ver for att hantera och tillgodose oss tekniken pd bdsta satt. Fokus ligger
daven pé frdgor om social hdllbarhet, demokrati och mdnskliga rattigheter.

( KORTFATTAD KOPPLING TILL LAROPLAN)

Huvudsakligen s& kopplar utstdllningen Digitopia till foljande dmnen;
HOGSTADIET & GYMNASIET
- Historia
- Samhallskunskap
- Teknik

Det finns dven tydliga kopplingar for elever ndr det gdller framtida arbetssituation,
arbetsmiljo och deras inflytande 6ver detta.

Mer info om koppling till Idroplanen finner ni i bilaga 1, Kopplingar till Iaroplanen

SOCIAL HALLBARHET

Hallbar utveckling dr en utveckling som tillfredsstaller dagens behov utan att dventyra
kommande generationers majligheter att tillfredsstdlla sina behov. En hdllbar utveckling
bygger pd tre dimensioner: det sociala, miljon och ekonomin. | Digitopia ligger fokus
pd social hdllbarhet.

VAD INNEBAR SOCIAL HALLBARHET?

Vi har alla olika behov och drommar - bdde fysiska och psykologiska. Social hallbarhet
satter mdanniskan i fokus och handlar om att tillgodose och skapa mégjligheter att
uppnd mdnniskors behov men ocksd planetens. Rattvisa, makt, rattigheter och tillit
blir darfor viktiga begrepp.
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BESOK | UTSTALLNINGEN - SA HAR GAR DET TILL!

Bokning av besok i Digitopia sker via www.arbetetsmuseum.se. Ni kan som grupp vdlja
att gd pd egen hand med en videoguide eller att g& med en av museets guider.

( MOT VARA INFLUENCERS OCH EXPERTER! )

| utstallningen maoter ni influencers och experter som guidar er med sina erfarenheter och
funderingar. De har funderat pd utmaningar till er, baserat pd vad de tycker ar viktigt att
fundera pd for framtiden.

Det pedagogiska programmet till Digitopia dr baserat pd reflektion i grupp eller pd egen
hand i tre olika nivaer. Mdlet ar att aktualisera och férdjupa frdgorna for att 6ka graden
av sjalvreflektion och gemensamma diskussioner. Nivderna dterkommer i alla teman som
utstdllningen innehdller och bygger p&;

JAG - SJALVREFLEKTION
Hur berdr/pdverkar detta mig nu och i framtiden?

VI - NAROMRADE OCH COMMUNITY
Hur berér/pdverkar detta oss i min ndrmaste krets och samhadalle?

ALLA - GLOBALT/GRUPPOVERSKRIDANDE
Hur beror/pdéverkar detta manskligheten och dar det ndgra skillnader/
likheter olika mdnniskor och grupper emellan?

Uppdragen formedlas via videoklipp av experter/influencers inom de olika omrédden som
utstallningen berdér. Dessa dr inte skddespelare utan de dr individer vars 6vriga engagemang
i sociala medier och andra forum kan anvdndas for vidare diskussion i skolan.

Vad tycker du?

P& skarmarna i Digitopia finns dven majlighet att berdtta vad just du tycker i form av JA/
NE3J fragor. Det finns 4 frdgor per tema och de svar ni ger visas pd en skdrm i utstdllningen.
Om ni bokar vart “G4& med videoguide” koncept sd kommer era svar att visas i vart chatt-
rum och ni kan ha en diskussion med gruppen. Om ni istdllet far en visning eller bara besoker
utstdllningen sd kan ni se svaren pd torget. Ni kan dven anvdnda er av frdgorna innan eller
efter besoket. Oavsett s& kan det vara vardefullt med lite fordjupning till diskussionen med
eleverna. Férdjupad info och frdgorna finner ni i bilaga - “Stod till diskussion i Digitopia”.

Vill ni gd med videoguide?

Forbered er med introfilm och diskussion runt historiska innovationer innan besoket.

Dela upp klassen i mindre grupper som kan foljas &t for att utféra uppdrag och diskutera
med varandra i utstdllningen. Det finns fyra skdrmar att samlas runt och dar startar de sin
utforskande tur i utstallningen. Nar de ar klara med alla tre frdgorna sé byter de tema.

Ni kan gora valfritt antal teman. Klassen svarar pd frdgor som ni hittar under “Vad tycker
du?” och videoguiden hjdlper er att diskutera vidare utifrdn de svar som klassen gett.

Mer info om hur du gdr pd egen hand och utfér utmaningarna finns p&d www.arbetetsmuseum/skola
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